Play real – Kollaboratives Mock-Trial-Training in der OpenSim-basierten Virtual Learning World by Müller, Maria et al.
Technische Universität Dresden 
Medienzentrum
Prof. Dr. Thomas Köhler  









eScience – Forschungsnetzwerk Sachsen
Gesellschaft der Freunde und Förderer der TU Dresden e.V.
Gesellschaft für Informatik e.V. 
Gesellschaft für Medien in der Wissenschaft e.V.
IBM Deutschland






T-Systems Multimedia Solutions GmbH
Universität Siegen




D.1 Play real – Kollaboratives Mock-Trial-Training in der 
OpenSim-basierten Virtual Learning World
Maria Müller1, Lars Schlenker1, Moritz Biehl2





3 Handlungsangebote kollaborativer virtueller Umgebungen
4 Wirtschaftliche Aspekte virtueller Umgebungen
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